
PROGRAMME DE FORMATION

3D Product Architect 
(PAU)

 1 jour

7 heures

Objectifs pédagogiques

Ce module enseigne les fonctionnalités clef du rôle 3D Product Architect. 
Vous serez en mesure de créer et modifier une structure d'un produit et 
valider les conceptions.

Publ ic  visé

Responsable Produit
Concepteur

Pré-requis

Les participants devront avoir suivi le cours 3DX 
Discovery
Les participants devront avoir suivi le cours UE5 
Intégration CATIA

Moyens et supports pédagogiques

• Supports de cours et exercices disponibles 
durant et après la formation
• Répartition cohérente et équilibrée entre théorie 
et exercices pratiques de type BE.

Modal ités d’évaluat ion et de suivi

• Lors de la session, chaque module est évalué de 
manière formative (qcm, questions/réponses, jeux 
formatifs, mises en situations, etc.) et/ou de 
manière sommative afin d'attester du niveau de 
connaissance acquis en fin de formation.
• Une fiche d'évaluation sera remplie par chaque 
stagiaire et permettra de valider que la formation a 
répondu à leurs attentes, le cas échéant, une 
prestation d'assistance technique post formation 
pourra être proposée.
• Evaluation Post-formation 45 jours après la 
formation afin de vérifier si les attentes et les 
besoins de la formation ont été atteints.
• Une attestation de formation nominative sera 
transmise à la fin de la formation.
• Chaque stagiaire devra signer une feuille 
d'émargement par demi-journée

Formateurs

• issus de notre centre de compétences PLM.
• profil d'ingénieurs diplômés ou techniciens 
supérieurs.
• sélectionnés pour leurs qualités pédagogiques et 
leurs compétences techniques.

Description / Contenu

Approche 3DEXPERIENCE- Durée : 3,5 Heures
Cette section détaille  l'approche 3DExperience pour les gestionnaires de 
produit ou fonction associées. Elle s'appuie sur un schéma classique d'un 
responsable produit. En utilisant la plateforme, vous pourrez :
 
1 - Chercher, naviguer, partager, stocker et accéder aux données CAO ou 
documents / documents de spécifications.
2  -  Créer  des  assemblages,  pièces  ou dessins  dans  la  3DExperience en 
utilisant le modèle de données unifié.
3 - Gérer les différentes conceptions ainsi que les opérations collaboratives 
sur  des  données  V5  ou  3DExperience  :  Réservation,  Révision  ou 
Duplication.
 
Bonnes pratiques, Astuces et Paramétrage -  Durée : 3,5 Heures
Ce deuxième segment nous permet de prendre le temps d'expliquer toutes 
les  fonctionnalités qu'offre le  rôle en dehors des cas d'utilisation usuels. 
Nous  verrons  ainsi  des  fonctionnalités  complémentaires  ainsi  que  les 
bonnes pratiques à mettre en place.
 
1 - Il sera pertinent d'aller plus loin grâce aux différents widgets annexes et 
comment les utiliser ensemble.
2  -  Nous  verrons  également  comment  paramétrer  la  plateforme  pour 
l'adapter à nos besoins.
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